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(Qué es?

E1 MOOC Canvas es un marco
conceptual para facilitar a los
educadores la descripcion y el disefio
de MOOC:s.

E1 MOOC Canvas se materializa a
través de una sencilla representacion
grafica que contempla 11 elementos
interrelacionados de naturaleza
logistica, tecnologica y pedagogica.

Preguntas concretas dirigen la
reflexién y discusion de cada uno de
los 11 elementos contenidos en el
MOOC Canvas.



(A quién va dirigido?

EI MOOC Canvas va dirigido a
cualquier profesor que decida impartir
un MOOC. Ademas, el MOOC Canvas
estd especialmente indicado para
profesores sin experiencia en la puesta
en marcha de MOOCSs que deseen
disefiar su curso desde cero.

EI MOOC Canvas sirve ademas de
herramienta de comunicacion entre los
servicios técnicos y administrativos de
las instituciones y el profesorado, ya
que permite indicar los recursos con los
que se cuenta y es adaptable a distintas
plataformas.

“El MOOC Canvas esta especialmente
indicado para profesores sin experiencia
en la puesta en marcha de MOOCs que

TRl

deseen disenar su curso desde cero.”



(Por qué es necesario?

Disefiar un MOOC es una tarea muy costosa que requiere un gran esfuerzo por parte del
profesorado. Los estudios disponibles concluyen que crear un MOOC de unas seis semanas de
duracion puede suponer mas de 100 horas de trabajo por parte de los profesores hasta el
comienzo del curso, a lo que hay que afnadir otras 10 horas semanales de media para su
mantenimiento. La Open University UK (Reino Unido) ha estimado el coste de producir un
MOOC en 20.000-25.000€, incluyendo, ademas de los equipos, el tiempo de todos los actores
involucrados (profesores, técnicos, personal de audiovisuales, personal de administracion, etc.).

Por este motivo es necesario planificar bien el MOOC que se quiere ponerse en marcha y evitar
embarcarse en MOOCs demasiado ambiciosos. De esta necesidad surge el MOOC Canvas, una
herramienta que permite a los profesores obtener una visiéon general de los recursos disponibles

para la puesta en marcha del MOOC antes de tomar decisiones de disefio.

“La Open University
UK (Remo Unido) ha
esttmado el coste de
producir un MOOC
en 20.000-25.000€.”




El MOOC Canvas

EI MOOC Canvas se implementa en un lienzo que contiene 11 elementos interrelacionados que invitan a los
profesores a reflexionar sobre el MOOC que quieren proponer mediante un conjunto de preguntas. Los elementos
del MOOC Canvas se agrupan en dos categorias: recursos disponibles y decisiones de disefio.

Los recursos disponibles se refieren a aquellos recursos clave que los profesores tienen a su disposicion en el
momento de disefiar el MOOC. Estos recursos deben ser acordados a nivel institucional, ya que el profesor puede
desconocer algunos de ellos (p.ej. las caracteristicas que ofrece la plataforma). Estos recursos no abordan aspectos
financieros, ya que los recursos econdémicos pueden intercambiarse por cualquiera de los restantes recursos

disponibles.
1. Recursos humanos
2. Recursos intelectuales
3. Equipamiento
4. Plataforma

Una vez fijados los recursos disponibles, el profesorado debe discutir las decisiones de diseiio del MOOC. Estas
decisiones de disefno son dependientes unas de otras y se ven afectadas por los recursos disponibles.

5.

ASTRENS SRREN B S

10.
11.

Descripcion general
Estudiantes a los que va dirigido
Aproximaciones pedagdgicas
Obyjetivos y competencias
Contenidos de aprendizaje
Actividades de evaluacion

Tecnologias complementarias

El orden en el que se recomienda completar el MOOC Canvas es de izquierda a derecha y de arriba abajo, aunque
una vez discutida una primera version los contenidos de cada uno de los elementos del MOOC Canvas pueden
evolucionar hasta llegar a un acuerdo entre el profesorado.



MOOC Canvas

Disefiado por:
Fecha:
Version:

1. Humanos

1.1 ¢Qué recursos humanos (nimero de personas disponibles y
dedicacion en horas,..) tienes para poner an marcha of MOOC?
1.2 ¢Tienes la posibilidad de contratar & alguien para ayudar a poner en

marcha el MOOC?

43 || 2. Intelectuales {

2.1 4Dequér i de aprendizaje, OERs, folos,

af

videos...) dispones para poner an l!....._a_n el MOOC?

2.2 ¢ Tienes la posibilidad de pagar por recursas intelectuales adicionales?

5 ¢ X 4
3. Equipamiento P S
3.1 ¢Qué recursos hardware (estudios de grabacion, camaras...) ienes para
preparar los contenidos del curso?

3.2 ;Que recursos sofiware (licencias de programas de grabacion y edicion de
video...) ienes para preparar los contenidos del curso?

3.3 ¢ Tienes Ia posibilidad de compraralquilar recursos hardware y soffware
adicionales ?

-

4. Plataforma ._

4.1 Con @los fe de aprendi;
£Qué lipo de formaios (multimedia, texto, ...)
soporta tu plataforma?

4.2Con to & las aclividedes de evall on,
£Queé lipo de actividades de evaluacion (lest de
/ enire pares...}

soporta tu plataforma?

4.3 ¢Dispones de alguna herramienia social en tu
plataforma?

5. Descripcién general

5.1 JCudl es el nombre de tu MOOC ?
5.2 ¢Cual es la duracion (en semanas) de fu MOOC?
5.3 ¢Cual es el campo/area que cubre tu MOOC?

6. Estudiantes a los que va dirigido

6.1 ¢De qué paises provienen los esfudiantes?

8.2 ¢Cual es el nivel educalivo de los estudiantes ?

8.3 £A qué seclores profesionales pertenecen los esfudiantes ?

8.4 ;Cual &z la molivacion de los estudiantes para unirse al curso?

. . .
7. Aproximaciones pedagoégicas '.
7.1 ¢ Que sproximaciones pedagogicas vas 8 ulilizar para disefiar y poner en marcha
tu curso (transferencia de conocimiento, conectivismo, aprendizaje basado en
proyectos, aprendizaje basado en casos, aprendizaje colaborativo, aprendizaje
activo.. ) ?

8. Objetivos y competencias

8.1 ;Cuales son los objetivos de aprendizaje del curso?
8.2 ; Que competencias deben adquirir los estudiantes durante el curso?

9. Contenidos de aprendizaje ccm

9.1 4Como vas a estructurar los contenidos de aprendizaje?

9.2 ;/Que formalos vas a ulilizar para los conlenidos de aprendizaje (videos, pdfs,
ppis., e-books...)?

9.3 ;Soporta la plataforma esta estructura y contenidos ?

10. Actividades de evaluacién ¢

10.1 4 Qué actividades de evaluacion formativas vas a | 7
10,2 ; Qué actividades de o 8 tiva vas a incluir?

10.3 £ Soporia la plataforma estas actividades de evaluacion?

11. Tecnologias complementarias

11.1 ¢ Vas a utilizar tecnologias complementarnas para la distribucion de contenidos de aprendizagje (Youtube, Flickr...)?

11.2 ¢§Vas a ulllizar tecnologias complementarias para las de (Hot F

)?

11.3 4 Vas a utliizar tecnologias complementarias para promover la comunicacion y discusion entre joa esfudiantes (Facebook, Twitter...)?

Recursos disponibles

Decisiones de diseno



Ejemplo de uso

A continuacion se presente un ejemplo de uso en el que se refleja el disefio del MOOC “Educacién Digital del
Futuro”, impartido por el Departamento de Ingenieria Telemadtica y el Departamento de Humanidades de la
Universidad Carlos III de Madrid, y desplegado en la plataforma MiriadaX.

Disenado por: Carlos & Mar

MOOC Canvas Fecha: Diciembre 2012
Version: 2
€
1. Humanos -"L 2. Intelectuales @ 3. Equipamiento Y
1.1 5 profesores (10% de su tiempo durante 9 2.1 Materiales previos sobre interaccion y 3.1 Estudio de grabacion, portatiles con webcam
semanas=180 horas) + 1 productor de subtitulos dispositivos mdviles en educacion. Bancos y microfonos
(5% durante 8 semanas=18 horas) - de imagenes abiertos, 3.2 Licencia SW grabacion (x1): Camtasia Studio
;falgia;::;ﬁ:gsp@m &l mantenimiento; 1técnico || 5 5 "o aplica 3.3 Licencia SW grabacion (x2): Camtasia Studio
:'._I'-:Izta::rma. ! 5. Descripcion general .'
Irlada. 5.1 "Educacion Digital del Futuro”
4.1 Textos enriguecidos, pdfs, 5.2 9 semanas
videos de Youtube incrustados 5.3 TIC y educacidn
4.2 Tests de respuesta 6. Estudiantes a los que va dirigido
miltiple, actividades de 6.1 Estudiantes de paises de habla hispana (Espafia y latinoamérica)
evaluacion entre pares 6.2 Estudiantes de posgrado en los campos de educacién e ingenieria
6.3 Profesores, instructores, personal de recursos humanos y cualquier estudiante de posgrado
4.3 Foro y herramienta de 6.4 Aprender y practicar acerca del uso de las TIC en educacién
preguntas y respuestas
'_
7. Aproximaciones pedagdgicas ‘ 8. Objetivos y competencias Ry
7.1 Diseminacion del conocimiento, aprendizaje 8.1 (1) Interaccidn persona-maguina, (2) m-
basado en casos, aprendizaje activo Learning v (3) Nuevas tendencias en educacion
online
8.2 (1) Competencias TIC, (2) Gestion del tiempao,
3 -Atodiscipbng
9. Contenidos de aprendizaje 'H 10. Actividades de evaluacion -g,‘
9.1 3 madulos, 3 semanas por modulo, 9 lecciones 10.1 Test de respuesta maltiple al finalizar la
por semana, 10 min.' de video por leccion leccion
9.2 videos (subtitulados), PDFs, URL externas 10.2 Test de respuesta maltiple al finalizar la
9.3 La plataforma no permite alojar videos semana + actividad entre pares por madulo
103 La plataforma sopora-estas-actividades
11. Tecnologias complementarias o
11.1 Youtube para alojar videos con subtitulos y MentorMob para recoger blogs y otros enlaces de interés
11.2 No se aplica
11.3 Facebook y Twitter
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