1. ¿Qué puede hacer un DataSorce si capturamos un medio a través de un Player?
   a) Almacenarlo.
   b) Reproducirlo.
   c) Retransmitirlo por la red.
   d) Procesarlo.
 
2. ¿Qué método debes implementar para obtener los dispositivos de captura disponibles?
   a) addDevice
   b) removeDevice
   c) getDeviceList
   d) getDevice
 
3. Una vez que se tiene el CaptureDeviceInfo del capturador a usar, se invoca el siguiente método para obtener el MediaLocator:

a) CaptureDeviceInfo.getLocator()

b) CaptureDeviceInfo.getName()

c) CaptureDeviceInfo.getFormats()

d) CaptureDeviceInfo.toString()

4. ¿Qué 2 controles implementan generalmente los dispositivos de captura?

a) ControlPort y MonitorControl 

b) PortControl y ControlMonitor

c) PortControl y MonitorControl

d) Ninguna de las anteriores.

5. ¿Qué evento, lanza el DataSink cuando se cierra el processor?

a) close

b) EndOfStreamEvent 

c) stop

d) DataSinkErrorEvent

6. En el caso de que dispongamos de varios puertos de los que capturar datos ¿cómo podemos seleccionar uno de ellos?

a) Con el control PortControl

b) Creando un MediaLocator origen.

c) Con el control MonitorControl

d) Con cualquiera de las opciones anteriores, todas son verdaderas.

7. ¿Cuál es la función del método synchronized?

a) Sincronizar audio y video

b) Reproducir dos videos a la vez de forma sincronizada

c) Garantizar que, dado un objeto compartido por más de un thread, sólo uno de ellos

pueda acceder en un determinado momento a un bloque sincronizado.

d) Dependiendo de la implementación de este método, servirá para una cosa u otra.
8. ¿A que método llamamos cuando queremos iniciar una captura?

a) Start

    b) Realizing

    c) Configured

    d) Stop

Soluciones:

Pregunta 1:

a) Falso, un player no puede almacenar solo reproduce.

b) Verdadero, por la propia definición de Player.

c) Falso, un player no puede retransmitir esto lo hace un processor.

d) Falso, un player no puede modificar los datos como haría un processor.
 
Pregunta 2:

a) Falso, addDevice añade un nuevo dispositivo a los ya disponibles.

b) Falso, removeDevice elimina un dispositivo de los que ya existen.

c) Verdadero, getDeviceList devuelve la lista de objetos que corresponden a los

dispositivos del formato especificado.

d) Falso, getDevice devuelve el objeto que corresponde al dispositivo especificado.

Pregunta 3:

a) Verdadera, al invocar este método se obtiene el MediaLocator del objeto

CaptureDeviceInfoque se usa para crear el DataSource de este dispositivo.

b) Falsa, este método nos consigue el nombre de este dispositivo.

c) Falsa, este método sirve para obtener una lista de los formatos de salida apoyados

por este dispositivo.

d) Falsa, este método devuelve un string con información sobre este dispositivo  

Pregunta  4:

a) Falsa, no existe ControlPort.
b) Falsa, no existe ControlMonitor

c) Verdadera, es la forma correcta de escribir estos controles

d) Falsa, ya que la c) es la correcta

Pregunta  5:

a) Falsa, este método cierra la conexión al destino descrito por la salida MediaLocator.

b) Verdadera, indica que el Processor asociado al DataSink ha decaído (se ha cerrado).

c) Falsa, este método sirve para parar la transferencia de datos.

d) Falsa, indica que ha ocurrido un error mientras el DataSink escribía datos en el

destino.

Pregunta 6:

a) Verdadera, es la función de este control que implementan los dispositivos 

b) Falsa,  el MediaLocator sólo describe la ubicación del contenido de medios,

relaciona con una URL. No tiene la capacidad de hacer la operación descrita en el

enunciado de la pregunta.

c) Falsa, este control se encarga de proporcionar un mecanismo que permite la

monitorización de la captura.

d) Falsa, sólo se puede hacer con el control PortControl

Pregunta 7:

a) Falsa, de esto se encarga el Player o el Processor 
   b) Falsa, es justo lo que queremos evitar

c) Verdadera, es lo que realmente consigue este método.

d) Falsa, implementa lo descrito en la c)

Pregunta 8:

a) Verdadera, start del player o processor

b) Falsa, porque es un estado de un processor

c) Falsa, porque es un estado de un processor

d) Falsa.

