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Duracién de la prueba: 2h.
Lea las preguntas con atencién y sea concreto en sus respuestas. Si es necesario
realizar alguna suposicién, indiquelo claramente.

La empresa Hoza y Goza S.A. ha registrado hyg.com, una web de cocina tradi-
cional, a través de la cual va a ofrecer un servicio (mediante JSP y servlets) de
planificacion de comidas para sus usuarios. El servicio dard soporte a los proce-
sos diarios de toma de decision del tipo squé vamos a comer hoy?, ;qué puedo
cocinar con lo que tengo en la nevera?, o ;no comimos carne ayer? HyG ofrece
recetas alternativas dependiendo de los conocimientos culinarios del usuario y
de los ingredientes de que dispone. HyG clasifica los conocimientos de cocina
en tres niveles (bdsico, avanzado y grand chef), y también ofrece tres cursos a
distancia con streaming MPEG de audio y video, para ilustrar la preparacion de
las recetas.

Los usuarios acceden a las aplicaciones de sugerencia de recetas y de teleducacion
a través de las urls http://hyg.com/sugerencias y http://hyg.com/cursos
respectivamente. En ambas aplicaciones es necesario autenticarse como paso
inicial, y proporcionar al sistema el identificador del usuario, la contrasena y el
nivel de conocimientos culinarios.

1. Escriba el formulario (no es necesario escribir la pagina XHTML completa)
para enviar los datos de autenticacién al servlet login de la aplicacién de
sugerencias. de forma que viajen codificados en la URI. Indique el método
y la codificacion HTTP de la peticién. (1 punto)

El funcionamiento de la aplicacion de sugerencia de recetas estd basado en un
arbol de decision que recorren los usuarios. Cada nodo ofrece una alternativa
para cada rama que sale de él, por ejemplo el nodo raiz ofrece las alternativas:
carne, pescado, pasta, verduras y ensaladas. Los nodos hoja contienen las
recetas a sugerir. Se estd pensando en implementar el drbol a través de objetos
java, como se ilustra en el cuadro 1.

2. Sabiendo que el arbol de decisién es comiin para todos los usuarios y que
contiene 10.000 nodos de los cuales 5.500 son hojas, razone qué ambito
(scope) tendria la variable arbol, y cudndo se construirfa (quién la invo-
carfa y desde qué método). (1 punto)

3. Qué variables es necesario almacenar en la sesién? (1 punto).



4. Enumere las distintas formas que conoce de implementar sesiones y expli-
quelas con una frase. (1 punto)

5. Programe el cédigo del método doPost del servlet Selecciona cuyo come-
tido actual es recibir la respuesta del usuario, seleccionar el siguiente nodo
en funcién del nodo actual y la respuesta elegida, construir una pagina
xhtml con un formulario con las nuevas alternativas, y si se alcanza una
hoja, pasar la explicacién al JSP MiReceta. (2 puntos)

HyG quiere ofrecer un nuevo servicio de acceso a las recetas en formato multi-
media con un sistema de prepago, a los usuarios de la aplicacion de sugerencia
de recetas. Para ello quiere reutilizar el servlet MandaMpeg que necesita el in-
dentificador de la receta, desde el servlet Selecciona.

6. Escriba el codigo que tendria que anadirse a Selecciona. Nota: tenga en
cuenta que los servlets se encuentren en distintas aplicaciones. (1 punto)

HyG ha decidido comprar un software que permite recomendar a sus usuarios
mds asiduos un sistema de régimen individualizado, combinado con un sistema
de compra de viveres e ingredientes culinarios. Para ello el sistema almacena
historicos de la interaccion de dichos usuarios con el sistema. Tras la implan-
tacion de la nueva aplicacion, se constata que el nimero de usuarios que de-
mandan el servicio es tan alto que es necesaria una fuerte inversion en nuevos
servidores. La direccion estratégica recomienda empaquetar la aplicacion para
su ejecucion en local y pasar a la venta directa.

Tras un estudio minucioso se opta por disenar un interfaz con java.swing y
reaprovechar todo lo posible el sistema existente.

7. Programe la version Swing de la clase NavegaSwing que permite la navega-
cién del usuario a través del arbol de sugerencias. Tenga en cuenta que el
usuario en cada momento estd en un nodo del arbol, que se proporcionan
al usuario tantos botones como alternativas ofrece el nodo, y que al ser
pulsados la accién serd la misma (cambiar al nodo seleccionado). Suponga
que la clase NavegaSwing extiende JFrame y tiene un constructor con un
pardmetro (el nodo inicial). (1.5 puntos)

El departamento de atencion al cliente de HyG constata que el 85 % de las
sugerencias piden algin método alternativo a la tediosa tarea de recorrer algunos
nodos en los que se prequnta si el usuario tiene determinados ingredientes (como
aceite, sal o vinagre) que podria inferirse que no se han gastado desde la ultima
vez que se utilizo el sistema. HyG decide ofrecer un servicio individualizado de
estimacion de inventario, de forma que se evite este problema.

8. Para la funcionalidad de estimacién de inventario es necesario llevar la
cuenta de las alternativas seleccionadas por el usuario. Esta operacién
debe ser realizada sin modificar el manejador de eventos del apartado
anterior. ;Es esto posible? {Cémo? (0.5 puntos)



9. Explique el modelo de eventos en java: su ciclo de vida y los interfaces y
clases relevantes. Limite su respuesta a los botones y los cuadros de texto.
(1 punto)

public class Nodo{
Nodo[] hijos= null;
String[] respuestas= null;
int opciones= 0;

public boolean isHoja(){return false};

public void setRespuestas(int n){
opciones= n;
hijos= new Nodol[n];
respuestas= new String[n];

}

public void setHijo(int i, String s){
respuestas[il= new String(s);
hijos[i]l= new Nodo(Q);

}

public String[] getRespuestas(){
return respuestas;

}

public Nodo selecciona(String r){
for (int i= 0; i<opciones; i++)

if respuestas[i].equalsIgnoreCase(r)
return hijos[i];

return null;

}

}

public class Hoja extends Nodo{
Receta receta= null;

public boolean isHoja(){return true};

public setReceta(Receta r){
receta= r;

}

public String getReceta(int conocimientos){
return r.explicar(conocimientos);

}

public int getId(){
return r.getId();

}

}

Cuadro 1: Implementacion del arbol en objetos



